 Didattica museale primavera 2021

I Musei di Santarcangelo incontrano le scuole

Proposte da realizzare online, sia in diretta che attraverso video
Proposte a cura di Claudia Gallo 
Proposte LIVE ONLINE
1. La geometria dell’apicoltore 
Attività per scoprire e conoscere il mondo delle api affrontare tematiche quali: ruoli, fiducia, scoperta, solidarietà. Attività diverse a seconda del grado scolastico. 

Introduzione mediante albi illustrati. Visione di materiale di apicoltura e brevi video. 

Libro-viaggio dell’ape oppure Il gioco del favo 

Materiali richiesti: carta, forbici, colla, colori. 

2. Non a caso, una casa 
Attività di gioco e progetto sul tema della casa, partendo dagli ambienti della casa contadina per progettare uno spazio proprio. Gioco ispirato all’albo illustrato “Case così” di Antonella Abbatiello 

Materiali richiesti: carta, colla, forbici, fantasia 

3. Ma quale maschera! 
Attività sulla maschera per conoscere le tradizioni, i caratteri e scoprire se stessi e la propria identità. Ideazione e costruzione dell’oggetto. 

Materiali richiesti: carta / cartone, colla, forbici, colori, carta colorata (velina o non) 

4. Leonardo contastorie contadino 
Attività alla scoperta dell’inventore e artista Leonardo da Vinci, attraverso letture, immagini, oggetti, osservazione dell’ambiente in cui viviamo. 

Lettura, racconti sulla vita contadina scritti da Leonardo. Attività legata alla crepa o scarabocchio da cui far partire il processo creativo. 

Materiali richiesti: carta, colori, fantasia 

Proposte – VIDEO KIT DIDATTICO
1. Leonardo contastorie contadino 
Kit video alla scoperta dell’inventore e artista Leonardo da Vinci, attraverso letture, immagini, oggetti, osservazione dell’ambiente in cui viviamo. Attività diverse a seconda del grado scolastico. 

Lettura, racconti sulla vita contadina, piccolo tutorial per attività legata alla crepa o scarabocchio da cui far partire il processo creativo. 

Materiali richiesti: carta, colori 

2. Non a caso, una casa 
Attività di gioco e progetto sul tema della casa, partendo dagli ambienti della casa contadina per progettare uno spazio proprio. Gioco ispirato all’albo illustrato “Case così” di Antonella Abbatiello. 

Materiali richiesti: carta, colla, forbici, fantasia
